
 

III KARTKA Z PODRÓŻY 

III/1 

ZADANIE - potrzebne materiały: ilustracje drzew, krzewów, pomników przyrody, charakterystycznego 

ukształtowania terenu , zwierzęta żyjące w danej okolicy , rzeki, jeziora, charakterystyczne lasy, parki. 

Uczniowie na podstawie ilustracji i przewodników wybierają kilka nazw roślin bądź zwierząt i układają 

krzyżówkę dla kolegów. Hasło przewodnie do którego powinni dopasować nazwy to: Ekologia.  

Zabawa w skojarzenia : Co dla ciebie znaczy słowo :ekologia? Uczniowie zapisują swoje skojarzenia na 

karteczkach i przyklejają do rysunku słońca tworząc promyczki ( może być zapisane na tablicy bądź 

szarym papierze). 

SCENARIUSZ  ZAJĘĆ  

III/2 EKWIPUNEK PODRÓŻNIKA 

Przebieg 

1. CZĘŚĆ  WPROWADZAJĄCA 

Wykorzystanie materiałów zgromadzonych w kuferku. Podjęcie decyzji o wykorzystaniu 

potrzebnych materiałów do obliczenia budżetu podróży do naszego wymarzonego miejsca. 

2. CZĘŚĆ WŁAŚCIWA 

Wykorzystanie karty nr3 z zadaniami o charakterze matematycznym, nauczyciel modyfikuje 

zadania zgodnie z aktualnym poziomem  umiejętności  uczniów. 

W karcie uczniowie mają zaplanować kwotę pieniędzy związaną z organizacją wycieczki i 

przewidzianych kosztów. Jest to praca indywidualna bądź zespołowa. 

Układanie i rozwiązywanie zadań tekstowych - obliczenia pieniężne. 

3. PODSUMOWANIE 

Odczytanie i porównanie swoich kosztorysów,  zadań tekstowych i spakowanie ich do 

kuferka. 
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KARTKA Z PODRÓŻY  

ZADANIE  

Uczniowie projektują swoja widokówkę wg dostępnych materiałów. Muszą pamiętać o zasadach 

adresowania  i miejscu na znaczek. Redagują i zapisują pozdrowienia wg poznanych zasad. Prezentują 

w grupie swoje prace. Wybór kartek , które w najbardziej atrakcyjny sposób prezentują poznaną 

miejscowość.  

 


