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ZADANIE - potrzebne materiaty: ilustracje drzew, krzewdéw, pomnikéw przyrody, charakterystycznego
uksztattowania terenu , zwierzeta zyjgce w danej okolicy , rzeki, jeziora, charakterystyczne lasy, parki.
Uczniowie na podstawie ilustracji i przewodnikéw wybierajg kilka nazw roslin badz zwierzat i uktadajg
krzyzéwke dla kolegdéw. Hasto przewodnie do ktdrego powinni dopasowac nazwy to: Ekologia.

Zabawa w skojarzenia : Co dla ciebie znaczy stowo :ekologia? Uczniowie zapisujg swoje skojarzenia na
karteczkach i przyklejajg do rysunku storica tworzac promyczki ( moze by¢ zapisane na tablicy badz
szarym papierze).

SCENARIUSZ ZAJEC
111/2 EKWIPUNEK PODROZNIKA
Przebieg

1. CzZESC WPROWADZAJACA

Wykorzystanie materiatébw zgromadzonych w kuferku. Podjecie decyzji o wykorzystaniu
potrzebnych materiatdw do obliczenia budzetu podrézy do naszego wymarzonego miejsca.

2. CZESC WEASCIWA

Wykorzystanie karty nr3 z zadaniami o charakterze matematycznym, nauczyciel modyfikuje
zadania zgodnie z aktualnym poziomem umiejetnosci ucznidéw.

W karcie uczniowie majg zaplanowaé kwote pieniedzy zwigzang z organizacjg wycieczki i
przewidzianych kosztéw. Jest to praca indywidualna badz zespotowa.

Uktadanie i rozwigzywanie zadan tekstowych - obliczenia pieniezne.
3. PODSUMOWANIE

Odczytanie i porédwnanie swoich kosztoryséw, zadan tekstowych i spakowanie ich do
kuferka.
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Uczniowie projektujg swoja widokdowke wg dostepnych materiatéw. Muszg pamieta¢ o zasadach
adresowania i miejscu na znaczek. Redagujg i zapisujg pozdrowienia wg poznanych zasad. Prezentuja
w grupie swoje prace. Wybor kartek , ktére w najbardziej atrakcyjny sposdb prezentujg poznang
miejscowos¢.



